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PRÉSTAMO
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     466.018,02   

      50.467,00   

      62.913,77   
      31.973,40   

      77.345,02   

      36.558,00   

      66.518,96   

      33.005,00   

      18.828,00   

      75.688,05   

     362.658,22   

      34.806,00   

      15.797,00   

      12.472,00   

      69.998,00   

      57.418,02   

       6.553,00   

   4.194.162,18   

     454.206,02   

     566.223,93   
     287.760,60   

     696.105,18   

     329.027,00   

     598.670,64   

     297.045,00   

     169.452,00   

     681.192,45   

   3.263.923,98   

     313.259,00   

     142.181,00   

     112.261,00   

     629.995,00   

     516.762,18   

      58.977,00   

      94.887,17        853.984,53   Total de Proyecto :

TSI-100900-2014-080

TSI-100900-2014-046

TSI-100900-2014-091

TSI-100900-2014-040

TSI-100900-2014-045

TSI-100900-2014-051

TSI-100900-2014-033

TSI-100900-2014-017

TSI-100900-2014-044

TSI-100900-2014-058

TSI-100900-2014-001

TSI-100900-2014-038

TSI-100900-2014-015

TSI-100900-2014-032

TSI-100900-2014-088

TSI-100900-2014-042

Desarrollo videojuego multigénero para nuevas plataformas: Aleph

UEGames

COMMANDOS - PROYECTO DE DESARROLLO EXPERIMENTAL PARA 
CREAR EL VIDEOJUEGO COMMANDOS DE NUEVA GENERACIÓN 
CON CALIDAD AAA

Sleep Tight. Desarrollo experimental de aplicaciones y software necesarios
para la creación de nuevos juegos freemium de tipología casual 
optimizando los resultados de explotación de los mismos.

Hockey General Manager

AfterPulse: El primer shooter realista  para plataformas móviles y 
televisiones 4K con gráficos y rendimiento de video-consola de última 
generación.

Ilustrum Real Time CBG

Desarrollo de un sistema de analíticas especializadas en videojuegos 
móviles

TEQUILA WORKS VIDEOGAME

NAKED

DEFVIEW. Plataforma de creación y explotación de Formatos de 
Entretenimiento Digital interoperables, para el sector audiovisual.

DESARROLLO DE UNA COLECCIÓN DE 5 VIDEOJUEGOS INFANTILES 
UTILIZANDO EL DESARROLLO DE UN PLUG-IN PARA UNITY 3D QUE 
PERMITIRÁ CREAR NUEVAS MECÁNICAS, APROVECHANDO TODOS 
LOS SENSORES DE LOS NUEVOS DISPOSITIVOS MÓVILES

Módulo de entrenamiento cognitivo lúdico con aplicaciones profesionales -
UNOBRAIN PRO

DESARROLLO DE UNA NUEVA PLATAFORMA BASADA EN CLOUD 
COMPUTING PARA JUEGOS EN DISPOSITIVOS MÓVILES

eSTRATEGY. DESARROLLO DE TECNOLOGÍAS PARA LA CREACIÓN 
DE UN VIDEOJUEGO DE ESTRATEGIA SÍNCRONO QUE PERMITA LA 
COMPETICIÓN, COLABORACIÓN Y CONEXIÓN  SOCIAL ENTRE 
JUGADORES

HOLLYWOOD DOMINO

   7,70   

   7,27   

   7,01   

   6,81   

   6,77   

   6,72   

   6,67   

   6,66   

   6,65   

   6,53   

   6,48   

   6,37   

   6,35   

   6,25   

   6,16   

   6,15   

BENEFICIARIOS PROPUESTOS

MERCURY STEAM ENTERTAINMENT, S.L.

UNIDAD EDITORIAL, S.A

PYRO MOBILE, S.L. - Solicitante
ZED WORLDWIDE, S.A.

PLAY WIRELESS, S.L.

FROM THE BENCH, S.L.

DIGITAL LEGENDS ENTERTAINMENT S.L.

ILUSTRUM MULTIMEDIA S.L.

EDENIC GAMES S.L.

TEQUILA WORKS, S.L.

MERCURY STEAM ENTERTAINMENT, S.L.

SYMELAR INNOVACION SLU

SINERGIA DE ESTUDIO, SL

UNOBRAIN NEUROTECHNOLOGIES S.L

BEE SQUARE, S.L.

EREPUBLIK WEB ESPAÑA, S.L.

IKASPLAY S.L.

B31749369

A79102331

B86391182
A81593808

B83314385

B54318514

B62596754

B55531628

B64519143

B85767523

B31749369

B75043307

B38968806

B86382876

B65770323

B82659657

B20943965

CIF
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      15.478,00   

      39.274,00   

     119.222,00   

      19.879,92   

      33.154,06   

      46.574,90   

      22.798,00   

      60.752,80   

      32.747,19   

      34.551,40   

      13.999,00   

      30.457,07   

      38.159,10   

      40.372,55   

      21.352,20   

      42.457,38   

      10.000,00   

     139.302,00   

     353.475,00   

   1.072.998,00   

     178.919,28   

     298.386,54   

     419.174,10   

     205.193,00   

     546.775,20   

     294.724,71   

     310.962,60   

     125.998,00   

     274.113,63   

     343.431,90   

     363.352,95   

     192.169,80   

     382.116,42   

      90.870,00   

TSI-100900-2014-027

TSI-100900-2014-066

TSI-100900-2014-061

TSI-100900-2014-004

TSI-100900-2014-068

TSI-100900-2014-075

TSI-100900-2014-037

TSI-100900-2014-013

TSI-100900-2014-050

TSI-100900-2014-079

TSI-100900-2014-024

TSI-100900-2014-011

TSI-100900-2014-062

TSI-100900-2014-049

TSI-100900-2014-007

TSI-100900-2014-067

TSI-100900-2014-053

INNOVADOR ESPACIO AUDIOVISUAL DEL DIARIO AS BASADO EN EL 
CONCEPTO LIVE

SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO PARA EL ENTRENAMIENTO DEL 
EQUILIBRIO Y PREVENCION DE CAIDAS

PACIFIC: EL VIDEOJUEGO DEL LIDERAZGO

Ruleta Playspace - Proyecto de desarrollo del software audiovisual Ruleta 
Playspace orientado al entretenimiento interactivo mediante diferentes 
dispositivos electrónicos.

Se creará una plataforma de ejercicios cardiovasculares grupales, 
ofreciendo una curva de entrenamiento saludable para cada usuario 
controlado por su pulso. Se proveerán licencias para la distribución de 
contenidos por terceras entidades.

FX Fútbol 4.0

GAME AND HEALING - Plataforma de minijuegos con fines terapéuticos 
desde el punto de vista psicológico para niños hospitalizados de larga 
estancia.

TV Catch-App.- Plataforma de identificación en tiempo real y gestión de 
contenidos audiovisuales emitidos en directo

RACE GAME

REAL MADRID LEGENDS

POPS

Language Town

Los Delirios de Von Sottendorff y su Mente Cuadriculada

CUBBY HOUSE -  DESARROLLO DE TECNOLOGÍAS PARA LA 
CREACIÓN DE UN VIDEOJUEGO EDUCATIVO EN MATERIA DE 
DERECHOS HUMANOS Y DERECHOS DEL NIÑO

PLATAFORMA MULTIMEDIA DE VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS 
COLABORATIVOS

TV GAMING PLAT. Aplicación en entorno integrado de TV Conectada para
el desarrollo rápido de videojuegos Multidispositivos y Multiusuarios

Business game Multiplataforma y optimización para app  (Entrepreneur 
Business Game)

   6,01   

   5,98   

   5,97   

   5,89   

   5,83   

   5,82   

   5,58   

   5,50   

   5,45   

   5,33   

   5,31   

   5,23   

   5,22   

   5,11   

   5,00   

   4,98   

   4,87   

BENEFICIARIOS PROPUESTOS

DIARIO AS, S.L.

OTHER SIDE MIRROR S.L.

GAMELEARN, S.L.

PLAYSPACE SL

OTHER SIDE MIRROR S.L.

FX INTERACTIVE S.L.

CUPRA STUDIOS SL

EUROSTAR MEDIAGROUP, S.L.

COSMO MEDIA S.L.

VIDA EN MARTE, SL

PULSAR CONCEPT, S.L.

LANGUAGE TOWN S.L.

DELIRIUM STUDIOS EVOLUTION SL

CLUB DE TÉCNICAS DE PRODUCCIÓN, S.A.

DOCUMENTA CREACIONES MULTIMEDIA 
AVANZADAS SL

TECNILÓGICA SOLUCIONES AVANZADAS SL

GESTIONET MULTIMEDIA, S.L.

B81511834

B65068686

B85183135

B57715054

B65068686

B82317090

B86180791

B83500132

B47443387

B81625410

B95661856

B86577806

B95462958

A78516671

B65513475

B83678912

B95189932

CIF
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Número total de proyectos: 33 

BENEFICIARIOS PROPUESTOS

   2.100.247,03     18.903.167,29   

CIF


